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Цель освоения дисциплины (модуля) - формирование у студентов реальных 

представлений о направлениях, видах, формах организации и процессе дизайнерской 

деятельности, о связи и формах взаимодействия со смежными областями знаний, 

технологическими и художественными областями. 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  
− ценностные основы профессиональной деятельности в сфере дизайна; 

− терминологию профессиональной деятельности; 

− о структуре и содержании профессиональной деятельности в сфере дизайна; 

− о профессиональной компетентности дизайнера 
Уметь: 

− применять знания в проектной деятельности; 

− характеризовать основные сферы профессиональной деятельности; 

− применять профессиональные знания в проектной деятельности; 
Владеть:  

− умениями анализа, проектирования, реализации задач в профессиональной 

деятельности дизайнера; 

− алгоритмом решения проектных задач в сфере профессиональной 

деятельности; 
− навыками рисунка и различными техниками исполнения согласно проекту. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОК-7 способностью к самоорганизации и самообразованию 

ОПК-1 способностью владеть рисунком, умением использовать рисунки в практике 

составления композиции и переработкой их в направлении проектирования любого 

объекта, иметь навыки линейно-конструктивного построения и понимать принципы 

выбора техники исполнения конкретного рисунка 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

«Введение в профессиональную деятельность дизайнера» является обязательным 

предметом в цикле специальных дисциплин профессиональной подготовки дизайнеров. 

Эта дисциплина подготавливает к осмысленному восприятию задач, стоящих перед ди-

зайнером в проектировании среды. Она тесно связана с дисциплинами: «Проектирова-ние 

в дизайне среды», «Основы композиции», «Компьютерная графика», «Основы про-ектной 

графики». 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел 1 Современные требования к профессии «дизайнер» 



Профессиональные стандарты. WORLDSKILLS RUSSIA. Специфика дизайн – 

образования 

Раздел 2 Дизайн как вид профессиональной деятельности. 

Области сферы дизайна. Современные техники и стили в дизайне. Материалы и 

инструменты для выполнения художественно-оформительских работ. Программное 

обеспечение дизайнера. Инструменты для дизайна и проектирования. 


